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Barre de titre avec |2 nom de votre projet
Barre de menus : toutes les options de Vegas ==
y sont rassemblees et organisées

HH:MM.SS.FF (F = Frames = Images)

Zone d'info sur les pistes : numérote les pistes salon
leur disposition et rassemble lzurs oplions générales
Dimensions (vidaa)
Effets spéciaux (vidéo & audio)
Volume 21 Balance (audio)
Piste muette ou solo (vidéo & audic)
Contréle des aulomatismes (vidéo & audio)

Contréleur de vitesse : permet de contréler la cadence
de lecture dans Vegas -= arrél, normal, avancelretour
rapide. .

Le Media Pool cu équivalent du chutier :
Rassemble tous les médias utilisés dans votre
montage. Remarguez que 'option « All Media »
les affiche tous alors que F'oplion « Media Bins »
permet de créer des dossiers a lintérieur de volre
projet afin de ranger et hiérarchiser vos élémens,

E'-p-- Eliming les médias inutilisés de votre Media Pool
- Permet d'importer un média dans votre projet
— Lance le moteur de capturs
- Seanne une photo
@;.- Extrait une piste de CD Audio
- Recherche des médias sur internet
- Sans oublier les fonctions
de prélecture, organisation, recherche, elc,

Barre d'état : indigue les activités actuellsment —
effeciuces par Vegas

Yu-métre audio et mixage général (caché sur cetle

Compteur temporel ici paramétré au form at = |

q L’interface de Sony Vegas 5.0 en un clin d’oeil

B untitied * -Sany Yegaz 5.0
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La zone d'onglets :

Elle permet l'organisation et e basculement entre toutes

les fendtres de Vegas (attention : certaines ne sont pas visibles
par defaut et doivent &tre activées dans le menu View) .

. Video Scopes : outils d= contrile de la luminosita el de la
colorimétrie des images

Explorer : &quivalent de 'Exploratzur de Windows pour
aller chercher un fichier sur votre ordinataur

Media Pool : voir ci-dessus

Trimmer : outil de découpe des &léments audiolvideo
Video FX : bibliothéque d'effets spéciaux 4 appliquer & vos
éléments ou & vos pistes vidéos

Transitions : biblioth&que de transitions vidéo pouvant
remplacer le fondu enchaing appliqué par défaut entre
deux elements vidsos MediaPool

Medias Generators : outils de création d'éléments vidéos
Maotifs (Checkerboard)

Dégradés

Gengrigues défilants

Texturas

Couleurs unies

Miras { Test Patlemn)

Textes

Deétails d'édition : fournit un listing détaillant volre projet
Positionneur Surround : utilitaire réservé A la création de
mortages en Dolby 5.1 (son DVD)

E
&

3

3
#

*

Trimmer  Yideo FX | Teansitions Media Generators
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Piste vidéo
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O =2 [B] ~ Preview(aun) » 4+ BY

Froject: 720x576x32; 25,0000
Prewigw: 36026832, 25,0000

a

Frame:
Display: 393x288x32

Recard Time: 29:21:50

I Uriitled Q}I

17101

Piste audio _

-
+

Moliére ou Shakespeare ?

Officiellement, Vegas n'est disponible qu'en Anglais... et
aux dernieres nouvelles, cela n'est pas prés de changer :
Vegas 6.0 ne devrait pas étre traduit !

Aussi, lintégralité des illustrations et commentaires
publiés dans notre magazine adopteront ce lexique officiel.

Cependant, sachez qu'il existe une traduction officieuse
du logiciel et de sa documentation réalisée par Colok
et téléchargeable sur www.traduction-francaise.fr st.

Celle-ci est certes loin d'étre parfaite mais présentera
un avantage certain pour tous ceux a qui la langue

de Shakespeare donne des boutons ! I]

- -+

Barre d’outils rassemblant les principales fonctions

= |ies au Projet (Nouveau, Cuvrir...) et quelques options

Timeline : c’est le cosur du logiciel, la ol votre montage
va prendre forme... Les médias (photos, sons,
vidéos...) composant votre projet s'y enchainent, que
ce soit directement (montage cutf) ou a I'aide de
transitions (par defaut, un fondu enchaine). Pour cette
derniére option, il vous suffit de faire se chevaucher
deux elements (voir ci-dessous). Notez que vous
pouvez aussi réaliser un fondu (ou toute autre
transition) sur un seul élément audio/vidéo : c'est ce
que nous avons fait sur l'illustration ci-dessous sur
I'élément audio a I'aide de I'outil représentant un quart
de cercle surmonté d’'une fleche double...

foezse

set EI:IJEI:EI1 04

Exemples de [?102i54
fondu enchainé : [

1- Entre 2 éléments [§

2— En fin de media
(il est possible
d'effectuer la méme
opération en début
de meédia)

ade off

© Sony

Fenétre de preview : affiche en temps réel les images
de votre montage.

A

- Définit les propriétés de votre projet

- Prévisualise votre montage sur écran TV
(nécessite I'emploi d'un convertisseur ou d'un
camescope DV)

-Applique un effet spécial a 'ensemble
de votre projet
- Divise la fenétre de preview en deux parties s |
[Frevem )<~ Ajuste le degré de précision de la preview
(selon les effets employés et la puissance de votre
PC)

- Affiche une grille, des « zones de sécurité »...
- Exporte un graphique de 'image affichée
dans le presse-papier de Windows

- Exporte un graphique de I'image affichée sous
forme de fichier JPEG ou PNG

|

La zone de texte en bas de la fenétre rappelle

les proprietes de votre projet et indique les performance
de votre systéme en matiére de previsualisation :
résolution de I'image de preview et nombre d'images
par seconde affichées (qui diminue au fur et a mesure
que vous ajoutez des effets a vos éléments).

Un compteur indigue également le numéro précis de
I'image affichée au sein de votre projet... Ici, le chiffre

« 0 » signifie que le curseur de lecture se trouve au tout
debut du montage.

Project:  7Z0x576x32; 25,0001
Preview,; 360x288x32; &5,000p

Frame: 0O
Display: 393258032
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